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AI 产品设计 · UI/UX 设计· 品牌运营

About me

中国美术学院数字媒体艺术硕士在读，聚焦 AI 产品设计与多模态交互。先后在上海人工智能

实验室与 CrePal 实习，工作覆盖 UI/UX 与品牌视觉、产品需求分析与 Agent 工作流设计；

习惯用 Vibe Coding 把设计稿快速变成可交互原型。

Education

中国美术学院（CAA）· 数字媒体艺术 硕士 2024 - 2027

Skills

Figma · AI· Photoshop·Blender ·3DMAX

Cursor · Codex · Claude Code·Chatgpt ·  Codex ·KIMI·API Integration

Experience

上海人工智能实验室 · UI/UX 设计 2026.08-10

科学发现平台「书生·端砚」品牌视觉 · App 图标 · 
UI/UX · 产品需求 · Vibe Coding

参与科学发现平台「书生·端砚」（AGI4S 计划核心成果，WAIC 

2026 发布）的 UI/UX 与品牌视觉设计，完成 App 图标与产品界面视

觉系统；参与产品需求与体验建设；用 Vibe Coding 打通设计稿到

可交互网页原型的快速验证链路。

CrePal · AI 产品经理实习 2026.05-07

AI Agent 平台 需求分析 · PRD · Prompt 
Framework · Workflow

负责需求分析与 PRD，拆解社媒趋势设计 AI Video Template；定义 

Storyboard 局部编辑与任务流需求并推动落地；参与 Template / 

Script Agent 流程设计并落地其产品功能；构建 Prompt 

Framework，产出 5+ 商业短片。

AI

需求分析

CrePal

PRD 撰写 产品方案设计

Storyboard Editing

产品测试回归 AI Workflow设计 产品经理实习生

Script Agent Template Design/Agent AI Workflow

AI Video Agent 创作链路中的可控生成体验设计
CrePal｜面向海外市场的 AI  Agent 创作平台

Scope: User research · PRD · Product design · AI workflow · Testing & iteration

Output: Script, storyboard, templates, and video-generation flow

产品问题与方案 工作流与验证

Product Manager Intern · CrePal Agent

从用户需求到产品落地
围绕镜头修改、剧本创作与模板生产，设计可编辑、可衔接的 AI 创作流程，并通过测试与人工验收推进方案落地

User Need

Storyboard Editing

创作者修改单个镜头时，需要重新生成整个故事版

修改成本高，创作链路被频繁打断

支持故事版局部编辑

Product 
Solution

Script Agent

右侧 Agent 对话生成内容

左侧结构化剧本编辑面板

构建可编辑剧本工作区

User Need

Template Production Automation

模板生产效率低

Prompt整理耗时

配置填写重复劳动

Agent 生产 · 人工验收

From product strategy to usable features

落地产品功能
围绕镜头编辑、剧本生成与模板生产，将分散的 AI 能力整合为可编辑、可验证的创作流程


Three product interventions turn fragmented generation into an editable AI-video creation workflow.

STORYBOARD EDITING

01 故事板编辑：局部可控修改

当单个镜头不满意时，用户无需重做整组故事板；可定位目标镜
头、替换角色或场景，并保留已确认的叙事结构。

When a single shot is not satisfactory, users do not 
need to redo the whole set of storyboards; they can 
locate the target lens, replace the character or scene, 
and retain the confirmed narrative structure.

01  选中区域 / 输入自然语言修改

在分镜和时间线中定位需要修改的单个镜头


结果：只修改目标内容，不重置已确认的镜头

02  修改列表 / 支持多条编辑指令输入

重新生成前，检查提示词、参考素材、模型和时长


结果：基于完整上下文做判断，避免盲目重试

03  确认提交任务

只替换选中的内容，同时保留已确认的叙事节点


结果：减少后续镜头的返工

SCRIPT AGENT

02 剧本 Agent：从一句话到多方案

Agent 给出多套剧本方案；选定后生成故事大纲、角色、节拍与完整剧本，
全程可修改、可确认，并一键衔接 Create Video/Image 。

The Agent proposes multiple script directions, then 
generates the outline, characters, beats, and full script — 
fully editable and confirmable, one click away from Create 
Video/Image.

flow.01
提出需求/选择方案



用户在对话中发送剧本需求，Agent 提供多个创作方案供选择

先确定创作方向，再生成剧本

flow.02 生成剧本/编辑确认



选定方案后，Agent 生成故事大纲、角色、节拍和完整剧本

用户可在左侧修改与编辑

让生成内容成为可修改、可确认的剧本

flow.03
Storyboard 与 Create Video/Image 一键衔接



确认后，将剧本直接转入视频或图片生成对话

衔接后续创作，无需重新输入剧本

From product strategy to usable features

模板生产自动化

飞书 → 云端 Agent → 模板配置 → 提示词与测试 → 人工审核

员工将模板参考链接发送至 Feishu Agent；Agent 自动填写模板信息与配置，生成 Prompt 并测试回填；完成两轮 Prompt 优化后，由人工复查或继续调优。

模板解析进度

正在读取模板信息…

模板字段已识别

图片、Prompt、风格已提取

配置已写入

等待生成 Prompt

测试任务已创建

测试 01 / 02

人工审核
等待确认上线

模板生产自动化

从参考链接启动模板生产
通过飞书提交参考链接，Agent 自动解析素材、填写配置、生成提示词并执行测试，完成两
轮优化后交由人工复查。

模板配置与审核

集中管理模板配置与测试结果
将模板信息、提示词与测试结果统一回填，支持人工查看生成效果、继续调优，并确认是否上线。

02 Tear-Off Sticker Reveal

TPL-002 · Image 02

↗ Image 02 · Sticker source

Portrait converted into a peel-off sticker

Sticker

Peel effect

将上传图片转为可撕开的贴纸动画。

＋ 查看完整 Prompt   5 constraints

Prompt v3 · Agent optimized 2 rounds

已完成

Peel motion 
passed

Test 02 passed

已完成

已通过

效果已确认

模版配置

Subject Detection

↓
Identity Preservation

↓
Contour Extraction

↓
Sticker Transformation

↓
Background Reconstruction

↓
Video Motion Control

Genaration Framework 模版上线

用户上传 最终结果

From creative concepts to commercial visuals

AIGC 商业影像
创意构思 → 脚本拆解 → 分镜设计 → 图像生成 → 成片表达

围绕人物、产品与场景，将创意概念转化为具有统一视觉风格的商业影像

From fashion concepts to virtual campaigns

NOIR NEIGE｜AIGC 虚拟时尚商业片
概念设定 → 模特塑造 → 产品设计 → 场景静帧 → 动态影像

以冰川与黑色绒面构建对比，探索虚拟时尚中的材质、情绪与系列化表达

Pro ject :  A/W 2026  Virtual  Campaign  Workflow :  Nano Banana (Generative Model)  +  K l ing AI  (Video Synthesis)

Institution :  Ch ina Academy  o f  Art ,  Digital  Media Art

01 Concept
概念

{Isolation,Warmth

02 Model 
模特

03 Product Design
产品设计

04 Cinematic Campaign Stills
场景静帧

05 Video & Motion
视频动效

Contrast,Silence,2026}

I   n   s   p   i   r   a   t   i   o   n

雪/冰川/黑白/温暖/安全感

Exploring the ult imate warmth  and  security  of  black  fur  amidst  a  frozen g lacial  world.  The  NOIR NEIGE  collect ion seeks  
to  reconstruct  tact i l ity  within the dig ital  void  of  AIGC—when the blizzard  strips  away  sensor y  defin it ion ,  the warmth  of  

fur  becomes  not  just  a  defense ,  but  a  proof  of  ex istence .  I t  is  a  study  on the opposing aesthet ics  of  'protect ion '  and  
'exposure '.

01 Concept
概念

02 Model 
模特

03 Product Design
产品设计

04 Cinematic Campaign Stills
场景静帧

05 Video & Motion
视频动效

{p                                 r                                  o                                m                                 p                                 t} 

VISION
NEW YORK CITY

S A S K I A  D E  V R I E S
5'11'' 32 24 34 8.5 Hair black Eyes Ice Blue

01 Concept
概念

02 Model 
模特

03 Product Design
产品设计

04 Cinematic Campaign Stills
场景静帧

05 Video & Motion
视频动效

The  C lutch
S ize :  18  x  10  x5  cm


Material :Matte Leather/H igh-Density  Plus

The  C lutch
S ize :  30  x  20  x  5  cm


Material :  Matte Leather/Suede

THE  VO ID  TOTE  
S ize :40  x  20  x  15  cm


Material :  H igh-Density  Plus

{NOIR    NEIGE    A/W      2026}

01 Concept
概念

02 Model 
模特

03 Product Design
产品设计

04 Cinematic Campaign Stills
场景静帧

05 Video & Motion
视频动效

Look 01 Look 02 Look 03 Look 04 Look 05 Look 06

Look 07 Look 08 Look 09 Look 10 Look 11 Look 12

AÉRO  NOIR  NEIGE  S/S  26  AIGC COMMERCIAL  PIPELINE

P IRATE SHOES

From traditional rituals to digital expression

机  · 仝｜VR 数字生成艺术
民俗研究 → 概念转译 → 生成视觉 → 实时渲染 → VR 表演

从莆田乩童的身体经验出发，探讨算法作为仪式媒介时，神性与载体之间的关系

0 2


机 · 仝机 · 仝
THE DESCENT: VISIONTHE DESCENT: VISION

A Critical Discussion Around 

the Jitong (Spirit Medium) Rituals in Putian

BACKGROUND
宏 观 信 仰 历 史

“ 原 始 自 然 崇 拜 ”

信仰人格化
02

通过符号

建立集体认同

妈祖

THE DEFINITION OF JITONG
“莆田乩童文化是否能在数字技术的碰撞下，激发人们对  {  灵媒  }  本质的重新
思考？”

 我们如何利用算法去重构这种神圣的降临仪式？  本研究通过对莆田乩童  {  J i tong }  身体
经验的拆解，引入  {  实时渲染  }  的概念，探讨传统民俗在AIGC浪潮下的存续与异化。

0
HOW DIGITAL TECH 

RECONSTRUCTS JITONG RITUALS?"Worship of God"：


                     神灵崇拜

#Digital Divinity

#Real-time Rendering

本项目旨在探讨人工智能时代下的「神性」归属。通过将传统乩童的扶乩仪式转化为算法生成的逻辑，探讨当算法黑箱取

代神灵附体时，信仰的载体发生了什么变化？在算法时代，谁是神明？谁是载体？

The Jitong (Spirit Medium) culture in Putian is not merely a folk superstition, but a complex bio-social system rooted in the 
"Tanban" (Altar Groups). Unlike other forms of shamanism, Putian Jitongs prove the presence of the divine through extreme 
physical manifestations—piercing their bodies with iron balls and skewers without pain.



This project deconstructs the Jitong's body as a "Sacred Hardware" that downloads divine "Software". In the age of AI, when 
we surrender our consciousness to algorithms, are we performing a modern form of trance? "Ji Tong" (Machine Medium) 
explores the boundary between the ancient trance and the digital upload.

#VR Performance
#Generative Visuals “ 图 腾 崇 拜 ”  

“ 神 灵 崇 拜 ”

01

具象化
"Worship of Totem"：图腾崇拜

神兽

自然符号

"Worship of Totem"：

自 然 崇 拜

游神

04
"The  Jitong"：


                     乩童诞生

乩童

传达神意 凡人无法直接触及神明 ，乩童出借肉身让神明附体

成为沟通现世与未知的媒介，连接凡人与神明世界

以伤害肉身的身体仪式来证明神的在场


